
 
 

 

PROGRAMA 
 
 

05/10/2017 
 

18:00: Proyección de películas presentadas al II Concurso de 
Audiovisuales. 
 

 

06/10/2017 
 

  17:00: Coloquio: Navegación guiada del webdoc. De la mano del 
documentalista fotográfico Oscar Dhooge.  
 
A través del Proyecto Transmedia Barnacas II Oscar Dhooge nos enseñará a contar historias en nuevos formatos, 
como la webdoc interactiva. En esta charla trataremos los siguientes temas:  

 
- Por qué desarrollar un trabajo de investigación de memoria histórica en una multiplataforma.  

-  El rol activo del pro-sumidor, cambiar y ampliar la historia o narrativa (Fórum)  

- ¿Cómo aumentar el engagement, la inmersión del usuario? (Interactividad-Binaural-VR,360..)  

- ¿En qué se diferencia de un documental lineal?.  

-  ¿Cuáles es el valor educativo del proyecto interactivo?  

-  La justificación del formato No-Responsive?  

- ¿Qué son los beneficios e inconvenientes de desarrollar un proyecto tipo multiplataforma?  

  
 

07/10/2017 
 

10:00: Taller teórico Webdoc 
 
Dirigido a arquitectos colegiados en Gipuzkoa. Oscar Dhooge dará una formación teórica sobre los formatos que 
mostró el día anterior, en una sesión de dos horas de duración con el siguiente programa:  
 
Tratamiento General: Formato Transmedia:  

-  Se hará la inmersión mediante múltiples canales o diferentes plataformas que, a la vez, son 
complementarias y todos se apoyan entre sí: Libro, Webdoc, Podcast, Expo, Publicaciones, Actividades]  

- ¿Cómo narrar la memoria histórica en un formato interactivo e inmersiva? (Método)  

- Las diferentes multi-plataformas tipo: Cross media, Transmedia, Webdoc, Scrollytelling.  

- Tipos de programas tecnología para crear Interactivos. (Klynt, Korsakov, PlayFilms, Parallax-Do It 
Yourself)  

- Líneas de financiamiento, co-producciones, difusión y distribución.  
 
Tratamiento Específico: Formato web interactivo:  

- La página de inicio, 3 recorridos principales, Comunidad barraquista participativa.  
- Recorrido libre o guiada (experiencia de usuario)  
- El rol del usuario - pro-sumidor.(test del mercado)  
- Las capas binaurales y su valor inmersiva.  
- Interactividad entre secuencias (clics y mouse over)  
- Timeline, Mapas e Infografías y hyperlinks. 


